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Unternehmensportrait

Die 4globalPlayers.com GmbH ist eine junge Firma, welche Produkte im Kundenauftrag 

entwickelt, gestaltet und produziert. Die Firma betätigt sich in der Hard- und 

Softwareentwicklung und ist spezialisiert auf Merchandisingprodukte.

Das Unternehmen wurde 2006 von Dipl.-Ing. Andreas Steeger und Dipl.-Phys. Klaus 

Burger gegründet. Geschäftsführer Dipl.-Ing. Andreas Steeger hat sich im Rahmen 

seines Studiums besonders mit Patent- und Markenrecht auseinandergesetzt.

Dipl.-Ing. Klaus Burger hat seine Leidenschaft für Fantasygames genutzt um 

ansprechende Entertainment-Produkte zu gestalten.

Aktuell entwickelt die Firma Produkte für Grosskunden und vertreibt das Phantastische 

Kartenspiel MageBattle, welches auch bald auf iPhone verfügbar sein wird.

Die Produkte werden auf Messen ausgestellt und im Kundendialog weiterentwickelt. 
Besonderes Augenmerk liegt dabei auf Ergonomy und Usability. 
Die Firma war in 2008 und 2009 auf folgenden Messen vertreten: Spiel 2008 in Essen, 
Nürnberger Spielemesse 2009. 

Referenzkunden

• UBS AG Schweiz

• Credit Suisse AG

• Swiss Re AG

• Siemens AG

Leistungen

• Entwicklung Merchandising-Produkte

• Beratung in Ergonomy und Usability

• Hard- und Softwareentwicklung

Aktuelle Produkte

• MageBattle - Das phantastische 

Kartenspiel

• Erweiterung Dämon

• Erweiterung Nekromant

Neue Produkte

• Erweiterung Lich

• Erweiterung Shadow

• MageBattle iPhone Game

Zwei komplette Spiele mit je 92  
Karten. Inklusive 5 Anleitungskarten, 
2 Lebenspunktezähler, 1 Rangkarte 
und 3 Verwandlungskarten. 

Publiziert von 4globalPlayers.com, 
Schweiz. Alle Rechte vorbehalten.  
Alle Markennamen, Kartennamen 
und die Symbole sind Eigentum  
der Firma 4globalPlayers.com.  
Spiel zum Patent angemeldet. 

Geeignet ab 8 Jahren.

Komplettes Spielset 
Für 2 Spieler

In einer Zeit, als noch Titanen die Welt 
beherrschten, suchte der alte König nach 
einem neuen Magier an seiner Seite.

Also startete er einen magischen  
Wettkampf, um den Mächtigsten unter 
ihnen zu finden. 
Den neuen Kampfmagier.

Nur mit einem Zauberbuch bewaffnet 
betraten die Magier die Arena.

Beginnen wir den Kampf der Magier. 
Möge der Mächtigste gewinnen!

Kein Sammelkartenspiel!
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